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O que Esperar da Disciplina



Objetivo

Apresentar os conceitos
relacionados aos Métodos de
Desenvolvimento de Software,
com foco nos métodos ágeis

Apresentar conceitos relacionados
ao ciclo de projeto de software

Apresentar conceitos sobre
processo e modelos de processo
em Software 

Metodologia

Aprendizagem Orientado a
Experiência (Aprendizagem ativa)

Desenvolvimento de Projeto de
Software Livre

Mentoria/Onboarding



Apresentação dos Conceitos
Teóricos
Treinamentos Técnicos
Mentoria
Estudos de Casos 

Aulas



Projeto

Espera-se dedicação individual
de 4-6 horas semanais no
Projeto
As equipes devem se auto organizar para
trabalhar colaborativamente no
desenvolvimento do projeto. 

Cada membro do time deve entregar,
pelo menos, 1 tarefa de projeto por
semana 



A equipe
Até 6 pessoas por equipe 

Scrum master - Responsável por organizar e garantir
as reuniões de planejamento e revisão

Arquiteto - responsável por estudar propor
arquitetura e tecnologias

Product Owner - Responsável por estudar o tema do
projeto e propor um escopo 

Dev - todos devem estudar as tecnologias escolhidas



Técnica do Coelho
Para cada novo conhecimento a ser adquirido pelo
time, deve-se escolher o "Coelho". Aquela pessoa
que estuda primeiro o conceito, encontra as boas
referências, e transmite esse conhecimento em

seguida para o restante do grupo 



Coelhos em Maratonas
Sua função é liderar o grupo de corredores de elite
durante uma maratona, estabelecendo um ritmo

constante e rápido desde o início da corrida. A ideia
é que os corredores possam se concentrar em seguir

o coelho, sem ter que se preocupar em decidir o
ritmo sozinhos



Write a note here

Copy a note, drag to
the board, and write

your ideas.

Copy a note,
drag to the

board, and write
your ideas.

Tip: Collaboration makes teamwork
easier! Click "Share" and invite your
teammates to fill this up. Use this page
for bulletins, brainstorms, and other fun
team ideas. 

Right-click on the background of the
slide, or on the thumbnail below, for the
option to expand this page into a
whiteboard for more space!



Etapas do Projeto



Sprints
Ciclos Semanais de Entrega 

Sprints são ciclos semanais de entrega. Nesse período a equipe deve:
 
Fazer uma reunião de  planejamento
Cada membro deve ser alocado pelo menos 1 tarefa para ser completada em
uma semana
1 tarefa pode ser alocada a até 2 membros. Mas apenas 1 pessoa é responsável
pela entrega
Deve ter uma reunião de entrega ao longo da semana
 



Apresentação e entrega oficial

R1 - Viabilidade Técnica/Produtividade Equipe

R2 - Escopo Entregue/Qualidade do Software 

Data Release 01 (R1):

Data Release 02 (R2):

Releases
Entregas Oficiais do Projeto



Critérios de
Avaliação



Menção Final

Nota R1

Nota R2

Participação
Individual

Evidência execução das
Práticas Ágeis

Critérios do Projeto
Ponderados pela
participação individual 

Critérios de Avaliação Detalhados Disponível no
plano de Ensino em carlarocha.org 



O checklist das primeirassemanas de projeto,
assim como outros ponteiros da disciplina

estão disponíveis no plano de ensino 



Bom Semestre!
carlarocha.org


