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Desenvolvimento de Software

Desenvolver software é
mais do que programar:
envolve entender o
problema, projetar uma
boa experiência para o
usuário e usar métodos
que ajudam o time a
entregar valor rápido e
com qualidade.
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Jira
Notion
Trello

Figma
Adobe XD

Kubernetes 
Docker
GitHub Actions
(CI/CD)
Vercel / Netlify
AWS

PostgreSQL
MySQL
MongoDB

Node.js
Express
Spring
Boot
FastAPI

React
Angular
Larave
Vue.jsl

Jest
Cypress
Selenium
JUnit
Pytest



MVP
Versão básica e funcional do
produto que resolve o problema
principal do usuário.
Permite testar, aprender com o
feedback e melhorar rápido,
economizando tempo e recursos.
Diferente do protótipo, o MVP já é
usado pelo cliente para entregar
valor real desde o começo.



Double Diamond

O Diamante Duplo é um
modelo visual que
mostra as etapas
principais do processo
de design e inovação,
de forma simples e
aplicável a qualquer
projeto.



Elementos da experiência do usuário

Projetar experiência do usuário
não é algo trivial, porém é algo
essencial para não cairmos na
teoria da bala mágica e acreditar
que solução de interface satisfez
os usuários baseado na tua
percepção do que é “bom”.

Jesse James Garrett, em meados de 2002, publicou seu livro
The Elements of User Experience



"Qual é o objetivo desse produto?”

Objetivos do negócio + necessidades do usuário
 
Definição das métricas de sucesso

Documento de estratégia





“Como a estratégia será cumprida?”

Transformar os objetivos do negócio + necessidades dos usuários
em conteúdo + funcionalidades 

Analisar a viabilidade vs esforço de implementação

Entregável:  Feature List

Escopo



Escopo



Documento de Estrutura

“Como o sistema irá se comportar em resposta aos usuários?”

“Como o sistema será organizado?”

Estruturação dos conteúdos e funcionalidades em formato de diagrama

Entregável: Arquitetura da informação; Site Map; User Flow



UserFlow



Fluxo de
Wireframe



Priorização 

“Quais funcionalidades são essenciais para o usuário e quais são
secundárias?”

“Como o sistema garantirá uma navegação intuitiva?”

Estruturação dos conteúdos e funcionalidades em formato de
diagrama

Entregável: Matriz Esforço x Impacto 



Priorização 



BackLog



Critérios de DoR

Critérios que uma tarefa/feature deve
atender antes de ser iniciada.

Garante que o time tenha todas as
informações necessárias para começar
o trabalho.



Critérios de DoD

Critérios que definem quando uma
tarefa/feature está completamente
finalizada.

Assegura qualidade para a entrega ou
deploy.



Bye, Wordl!


