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SPENT 6 ‘oun‘s ONA CODE

'
COMPILED'WITHOUT\ERRORS




HAPPINESS IS

...when your code
runs without error.



A programmer in their natural habitat




Licao #1:
Engenharia de Software Nd@o
é somente programac3o!




2,000,000,000

Linhas de Codigo

4 O ) O O O Cédigo fonte do Google

Commits por dia

250,000

Arquivos modificado por semana!
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O Grande Problema da Engenharia de Software

Como desenvolver
sistemas de software:

Tenha valor de A o
mercado ml:'l:llill%l (Irle.ﬁl-EﬂS““ GKBMGW ——

Com qualidade "ﬁ:ﬁfﬁ?"ﬁi'&'ﬁ?snﬂware
Rapidas entregas ﬂnglneﬂrlng

llllllll

applications=uwE%2 i code
telglll)nolngvu g sS -;«_-;:E im_s'“°°]§g

impa
=
‘s
=

=
]
=
"

Facil manutencao
Reuso
Modular
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#3 Time




Um problema

®

open source
Initiative
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Implementacao

®
open source

initiative

2 e —
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Mandamentos MDS

Se organize (nao acumule trabalho!)
N3o se apegue a linguagens (€ sé uma
ferramenta)

As 6 horas semanais sao sagradas!
Tenha calma*5

Ouca os Tech Leaders! (monitores)
Professora é facilitadora!

Divirta-se

14



Principais Problemas/Riscos na Disciplina (relatadas por
grupos de outros semestres)

Falta de compromisso de membros (ou
trabalha 6 horas por semana ou ndo da
para entregar o projeto)

Falhas na comunicacao (com equipe e com
os stakeholders)

Nao ouvir a professora

N3o assumir riscos quando necessario
(reagir tardiamente)

15



Licao #O0: ﬁ
“Sejamos claros: Sua carreira é sua

responsabilidade, seu empregador n@o e sua
Mde” - Robert C. Martin

16



Licao #2: ﬁ
“Pratique uma habilidade de engenharia de software
importante: use a ferramenta correta para o

trabalho, mesmo que isso signifique aprender uma
nova ferramenta ou uma nova linguagem”

17
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#3 Time




Team 2

Team 3

- ————

¢¢

Times multifuncionais (maximo de

Business
Goal

——————————
o ——————— — — —
b c— — — —

10 pessoas por time)
Dev/Arch N Q&A A Security
_____ o | T | O
.9 .0 | O |
. 9 | 0 | @ |
@ e ¢
T

Infra/Ops
Goal




Times

PM* - Product Manager
TL* - Tech Leader

UX” - Designer

QA* - Qualidade

DV* - Devops O time deve ter

DS™ - Data Science Conhecimento e autonomia

SE** - Engenheiros de Software sobre determinada tematica
do projeto

* Desempenhado por EP
** Desempenhado por MDS

23
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Engenharia de
Software

Contexto Historico
Crise de Software (1970)

27



Licao #O0: ﬁ
“Sejamos claros: Sua carreira é sua

responsabilidade, seu empregador n@o e sua
Mde” - Robert C. Martin

28



Crise de Software - Quake IIl Arena
Implementacao da Raiz Quadrada Inversa

float Q_rsqrt( float number)
{ . .
it iz
float %x2; v;
const float threehalfs = 1.5F;
x2 = number x 0.5F;
y = number;
i =% ( int *x ) &y; // evil floating point
bit level hacking
i = 0x5f3759df — ( i >> 1 ); // what the
fxxx?
y = % ( float x ) &i;
y =y x ( threehalfs — ( x2 xy xvy ) ); //
l1st iteration

return y;
1




Crise de Software

Hardware nao
padronizado -
inicio da
revolucao da
microeletroni
ca

Hardware
customizado

Software
especifico parao
hardware

30



Solucgao para a crise de Software-
Sistematizar projetos de software (Fases do Software)

31



Solucgao para a crise de Software-
Processo de Desenvolvimento de Software

=
- e -

J

MéThodologies  Techmiques

N 3
{’ Be

]

tgh Quality Stfware that Gorks and Fits Budgets
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Engenharia de
Software

Fases de um Sistema de Software

33






e

wwn 2rsucietese sey worw > ectcutan te e e et i rew 1 Epchroon 230

Isso foi como ele explicou O lider de projeto entendeu O analista especificou assim (o} pogramador entendeu E desvolveu o aplicativo
para o lider de projeto assim assim assim

LLL

Resultado do teste de carga Os beta testers receberam O suporte instalou isso no E cobrou isso t e : rojeto foi todo
isso cliente aplicados documentado assim

o o s mers

O cliente queria isso

o Problema
cionado

Os consultores em marketing E o software foi anunciado
descreveram assim assim

Quando ele foi entregue

Solucao do suporte para
alguns problemas

site do aplicativo
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Engenharia de Requisitos
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Arquitetura (Design)
Estrutura Alto nivel do Sistema de Software

Authentication & Logging &

S onaton Reporting [J Database
( Oauth , Single Sign-On )

:-_-; System frontier

j —.)— Interface

Your project
Application

REST AP Web Portal =l =

System frontier

Client Client External
Service Consumer Web Browser Components

37



Arquitetura (Design)
Estrutura Alto nivel do Sistema de Software

Diagrama de Classes

Patient

- cpf:int

- guardian : String
- parents : String
- birth_date : Date

Person

- name : String

Address

+ person_file() : String[0...*]

- uf : String

- cidade : String

- bairro : String

- rua: String

- complemento : String
- quadra : String

- numero : int

Staff

-id :int
- email : String
- password : String

+ generate_history() : RiskRateForm

Attendant

RiskRateForm

- gravity : Enum

- age : boolean

- prostrate : boolean

- bad_breathing : boolean
- fever_history : boolean
- angry : boolean

- unconscious : boolean
- pallid : boolean

- dysuria : boolean

- convulsing : boolean

- headache : boolean

- playing : boolean

+ classify_pacient(cpf : int) : boolean
+ generate_history() : RiskRateForm
+ view_history() : void

+ view_statistics() : void

/

+ create_pacient(name : String, age : int, cpf : int, address : String) : Patient
+ edit_pacient(name : String, age : int, cpf : int, address : String) : Patient
+ generate_queue(pacient : Patient, queue : int) : int

+ create_account(name : String, age : int, cpf : int, address : String, email : String, password : String) : Staff
+ edit_account(name : String, age : int, cpf : int, address : String, email : String, password : String) : Staff

<<Enum>>
gravity

+ classify_pacient() : Enum

+ <<enum constant>> ambulatoric : Enum
+ <<enum constant>> hospital : Enum
+ <<enum constant>> immediate : Enum

MachinelLearning

+ train_database() : void

T

Admin

+ delete_account(account : Staff) : void
+ delete_pacient(pacient : Patient) : void
+ generate_history() : RiskRateForm

+ view_history() : void

+ generate_statistics() : RiskRateForm
+ view_statistics() : void

Receptionist

38



Arquitetura (Design)

Estrutura Alto nivel do Sistema de Software

Diagrama de Pacotes

pkg

CRP

user.models

user.views

users

1

user.test

1

user.templates

39



Implementacao




Implementacao
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Verificacao e Validacao

42



Manutencao

43



Engenharia de
Software

Processo de Desenvolvimento

44



Processo de Desenvolvimento de Software -
Diversas formas de executar as fases do sistema de Software

. Al
Deélextire. the order EsTaldish The Transilion Crifeng)

[ x HY e | 2
o ? | Y
Feav e e S

|9
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¢¢

Processo € uma série de etapas
que envolve atividades que
transforma entradas (insumos) em

saidas (produtos)

46



¢¢

Método é o caminho pelo gual
fazemos algo, de maneira a atingir
um objetivo; exige a organizacdo
do conhecimento e experiéncias
prévias. (LEOPARDI, 1999)

47



¢¢

Processo de Software consiste em uma
série de atividades, praticas, eventos,
ferramentas e métodos que garantem,
técnica e administrativa que o software

pode ser desenvolvido com qualidade e de
maneira organizada, disciplinada e
previsivel

48



Estruturo do processo:

Intervenientes (Workers) - Quem? (who)
Atividades (Activities) - Como? (how)

Artefatos (Artifacts) - O Que? (what)

Fluxo de Trabalho (Workflows) - Quando? (when)

Worker Activities
' LN

Use-Case Realizaton
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SOFTWARE PROCE SS




Legenda:

' 2}ras

Papéis Ceriménias Artefatos

* Product Owner (PO)
* ScrumMaster (SM)
» Equipe Scrum

Burndown




Importancia de processo de software -
Sucesso de Projeto de Software

Azul - Projeto com entrega com sucesso
(tempo, orcamento, escopo)

Roxo - Entrega incompleta

Rosa - Falha de software

1994 2012 -Waterfall 2012 -Agile

2 &
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Métodos Ageis

Torne pessoas
sensacionais

MODERN

AGILE
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Package /\/
Container Registry &‘gy
NPM Registry
Q=
/\@—“/ Maven repository Release
¥ GitLab Pages
Verify | Canary
= Feature Flags
ogo—— Qg —Q— @
~ ® v ¢ ¥ _ Continuous Delivery
,k ¥ @ Click to deploy to production
| ©-0-& @-0-0»@ .
' ‘ - w@@ = ef ] »@ S— E =Dy
9 Continuous Integration i ol =5
Automatically build and test . )
S T & Continuous Deployment

Code Quality Deploy Review App
Performance testing -I—I '
JUnit Tests =

Container Scanning

Dependency Scanning

Automatically deploy to production

‘ GitLab Releases
Deploy Boards

Auto Deploy



Etapas do pipeline customizadas

Static
program

Build Unit-Test analysis

Deploy
to test

v
E =2 ol

Integration-
Test

VB )&

Acceptrance- Security-  Pevformance-

Test Test

Test

d
]

=t

Deploy to Explovatory-

Approval

Test



Automacao -
Chave da entrega continua/agil
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Licao #2: ﬁ
“Pratique uma habilidade de engenharia de software
importante: use a ferramenta correta para o

trabalho, mesmo que isso signifique aprender uma
nova ferramenta ou uma nova linguagem”
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¢¢

Projeto é um conjunto tnico de
atividades planejados para gerar
um produto especifico dentro de

um intervalo de tempo e recursos
limitados

60



As 7 Dimensoes dos Projetos de Software

Pessoas
Funcionalidades
Qualidade
Ferramentas
Tempo

Valor

Processo

61



Processo

codigo fonte coletivo

retrospectivas

spikes

sprint planning

stand-up meetings

velocidade

planning poker
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Funcionalidade

minimal marketable features

envolvimento do cliente
estorias de usuario

backlogs

demonstracoes

criterios de aceitacao
“Inch-deep, mile-wide”
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Ferramentas

sticky notes

gquadros brancos

builds diarios
controle de versao

integracao continua

testes automatizados
burn charts



Pessoas
cross-functional

colocation
Interagoes respeito
times pequenos colaboragéo
responsabilidade
confianca

auto-organizacao
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Qualidade

test-driven development

exceléncia tecnica definicao de pronto

design emergente refactoring

- programacao em par
simplicidade
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Tempo

rolling wave planning
timeboxes

potentially shippable products

planejamento de release iteragcoes

sprints ritmo sustentavel
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Valor

Incrementos
priorizacao

feedback

value streams

embracing change

mapeamento de valor

entregas frequentes

68



Dinamica
[3 minutos por pessoa]
© Seu nome
© Uma curiosidade sobre vocé

© Uma coisa que vocé é 6tima/o
© O que espera da disciplina?
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Licao #3: ﬁ
“Sejamos claros: Sua carreira é sua

responsabilidade, seu empregador n@o e sua
Mde” - Robert C. Martin
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Modelo de Processo

Vamos aplicar métodos e praticas ageis

Vamos adaptar lean startup, scrum, XP, Kanban

Vamos aplicar praticas XP, praticas Devops

Vamos aderir a alguns artefatos do RUP/PMBOK (que se adequa ao
problema)

Vamos aplicar arquitetura de Microsservicos

72



Metodologias Ageis

Programacao
eXt?ema (g(P) Scrum
Kanban
Crystal
Feature Driven Lean

Development

73
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http://shipit.resultadosdigitais.com.br/blog/escalando-o-time-de-gestao-de-produtos-na-rd/
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Arquitetura MicroServicos

APl
TEWA

Mobile app

Storefront
WebApp

Browser

Account
D8
Inventory
D8

Shipping
D8
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Regras Gerais GPP/MDS 2018.1

Quantidade de
Sprints

Serado ao total X sprints

@

=)

Artefatos

Documento de Visao
Documento de Arquitetura
Folha de Estilo

Protdtipos

Especificacao Suplementar
Acompanhamento das
Sprints

@

Horas trabalhadas

Deve-se planejar, no minimo, 10
horas por semana por integrante.
Durante TODA a disciplina, deve-se
manter o monitoramento das
horas trabalhadas por integrante

https://www.bitrix24.com.br/featu

res/tasks.php

e

Releases

Serdo realiadas 3 Releases

R1:
R2:
R3:

15

Registro das Sprints

O registro de acompanhamento
das sprints devem ser
disponibilizados na wiki do projeto
e nas paredes da sala de aula

Vi

Critérios de
Avaliacao

Provas
Projeto
Contribuicao na Wiki da
Disciplina
Maiores detalhes, olhar o plano de
ensino no repositorio da disciplina

78


https://www.bitrix24.com.br/features/tasks.php
https://www.bitrix24.com.br/features/tasks.php

8 2

= -
uality 8 = fields
4 €  classical improve

praclice actual
cndinu comnuler Solaiion Sachciont sis:::trm i cience sl's ™M

limitations
nlr ti
III'GBISiIIII ndergradus mlmnsm%uanlmamem

approach  gperation
IIIIIBCI-OI'IBIIIEHS"“ ﬁm..ﬂﬁ.ﬁ“‘“ postaratuate

lll'llIGSSiOIlal m“cn just a r e

§ n conforms W Orown  see pre-requisite

svslumauc
compared

necessarily
especially

magazine

term

annllcatlon-“smmfg!g'

'E g’ = |

= @

€35 =5 & maintenance &= - = - =s“lce g
SHES e 5 S gl 5
| — ==

-m-svstems 2L " 8™ T Tf

aumoa%’f‘ggfams mllﬂﬂl = alal- :g;, E E .
sctually ™ defined L =



clients flow finishing release

i tech""'"ﬂu:ftestln sueflExible ssen

developer requirements information
pmgrammer= &5 work G an E*Zz DPUGESS collaboration business

pl‘;lrjg;lé?m =5 n gll Innwatt':%wﬂaﬁeﬂunus
E 5 veee g
f Slaltdrasponse
D Bv E I up m e nt 2 brainstorming Ilfecucle
improvement methodology

i eyliion’ 5= progl zeiev=r

coding
modacmlml nerahvemethn[l speed nmgress = 2 master

mtegralln

leadership
manageme

dwn

www.shutterstock.com - 638814157 50



Lelturas sugeridas

https://medium.com/design-rd/por-que-todo-produto-deveria-investir-em-forma%C3%A7%C3%A30-de-h%

C3%A1lbito-fbba2fb53c6b

Your audience will listen to you or read the
content, but won’t do both.

81
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Android project

Show and explain your web,
app or software projects using
these gadget templates.

Place your screenshot here
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1IPhone project

Show and explain your web,
app or software projects using
these gadget templates.

Place your screenshot here
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Tablet project

Show and explain your web,
app or software projects using
these gadget templates.

Place your screens hot here
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Place your screens hot here

Desktop project

Show and explain your web, app or software projects using
these gadget templates.
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Credits

Special thanks to all the people who made and released
these awesome resources for free:

Presentation template by SlidesCarnival
Photographs by Unsplash & Death to the Stock Photo

(license)
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